Rob —5. V/1. A - ARDUINO challenges

1.S0S

Naprogramujte zafizeni, které pomoci vestavéné LED vyblikd kod "SOS" pomoci Morseovy abecedy (tfi kratké, tfi
dlouhé, tfi kratké) a nasledné pocka 5 s pred opakovanim zpravy.

Co budeme potrebovat?
- vyvojova deska ARDUINO UNO
Co nového pouzijeme/naucime se?
- zakladni orientace v ARDUINO IDE
- pfipojeni vyvojové desky k PC a nahravani programu
- zaklady syntaxe a vyznam funkci setup a loop
- nastaveni modu pinu
- zapis binarni hodnoty na vystupni pin
- pozastaveni provadéni prikazl
Kli¢ova slova:

LED_BUILTIN; pinMode(pin, mode); digitalWrite(pin, value); delay(time)

2. Soumrakovy spinac

Zapojte a naprogramujte zafizeni, které rozsviti pfipojenou LED, jakmile okolni osvétleni poklesne pod urcitou
uroven, a opét LED zhasne, kdyz se v okoli opét zvysi osvétleni.

Co budeme potrebovat?
- vyvojova deska ARDUINO UNO
- breadboard
- propojovaci kabely
- fotorezistor
- 2x1k rezistor
- libovolna LED
Co nového pouzijeme/naucime se?
- zapojeni LED s ochrannym rezistorem
- zapojeni délice napéti

- ¢teni hodnoty z analogového pinu



- vétveni programu ("jestlize [podminka], pak [ptikaz], jinak [ptikaz])
- pfipojovani externich souc¢dstek pomoci nepajivého pole (breadboardu)
Klicova slova:

analogRead(pin); if (condition) {command;} else {command;};

3. Semafor

Zapojte a naprogramujte zafizeni, které bude emulovat funkci semaforu - po zapnuti zafizeni bude svitit cervena LED.
Po stisknuti tlaCitka se rozsviti soucasné s ni oraniovd. Po dalSim stisknuti tlacitka se rozsviti zelena. Po dalSim
stisknuti tlacitka se rozsviti oranzova. Po dalSim stisknuti tlacitka se rozsviti opét cervena a cyklus se bude opakovat,
vZdy na stisknuti tlacitka.

Co budeme potrebovat?
- vyvojova deska ARDUINO UNO
- breadboard
- propojovaci kabely
- 3xLED (Cervenad, oranzova a zelend)
- 3x1k rezistor
- 1x10k rezistor
- spinaci tlacitko
Co nového pouzijeme/naucime se?
- zapojeni tlacitka
- zapojeni pull-down / pull-up rezistoru
- ¢teni hodnoty z digitdIniho pinu
- feSeni "bouncing" problematiky u tlacitka
- deklarace proménnych, datové typy
Kli¢ova slova:

digitalRead(pin); int nazevPromenne

4. Stmivatelna LED + bargraf

Zapojte a naprogramujte zafizeni, které v zavislosti na poloze potenciometru rozsviti 0-3 pfipojené LED a zaroven
bude regulovat jas Ctvrté pripojené LED v rozmezi 0-plny jas.

Co budeme potrebovat?

- vyvojova deska ARDUINO UNO



- breadboard

- propojovaci kabely

- 4xLED

- 4x1k rezistor

- potenciometr
Co nového pouzijeme/naucime se?

- zapojeni potenciometru

- zapis analogové hodnoty na pin (PWM - modulace Sitkou pulzu)
Klicova slova:

analogWrite(pin, value)

5. Infraderveny ovladac

Zapojte a naprogramujte zafizeni, které v zavislosti na tom, které tlacitko na dalkovém ovladaci (tfeba od projektoru)
jste stlacili, rozsviti pfipojenou RGB LED cervené, zelené, modie, purpurové, zluté, azurové Ci bile a zaroven vypise
prijaty kod do sériového rozhrani.

Co budeme potrebovat?

- vyvojova deska ARDUINO UNO

- breadboard

- propojovaci kabely

- IR pfijimac¢ VS1838B

- RGB LED modul

- 10k rezistor, 2x220R rezistor
Co nového pouzijeme/naucime se?

- pfipojeni externich modulll k vyvojové desce

- poutiti knihoven

- zaklady sériové komunikace

- poutziti sériového monitoru
Kli¢ova slova:

Serial.begin(baudRate); Serial.printin(message); include <library.h>



6. Soutéz - méreni reakéni doby pro dva

Zapojte a naprogramujte zafizeni, které umozni dvéma hracdm poméfit si reakéni dobu - zafizeni ndhodné rozsviti
jednu ze tfi LED a hra¢ musi co nejrychleji zmacknout pfislusné tlacitko ze tfi. Kdyz uspéje, pficte se mu ke skére
(1000 - reakéni doba v ms) bod(, kdyZ se splete, stejné mnozstvi bodli se mu odecte. Soucasny stav skére bude
zobrazovat pomoci stale se zvysujiciho jasu Ctvrta pfipojend LED. Vyhrava ten, kdo jako prvni dosahne 10 000 bod -
aZ se tak stane, ¢tvrta signalizacni LED zhasne a zabzudi pfipojeny bzucak.

Co budeme potrebovat?
- vyvojova deska ARDUINO UNO
- breadboard
- propojovaci kabely
- 3x spinaci tlacitko
-4x LED
- 4x 1k rezistor, 3x 100k rezistor
- bzu¢dk
Co nového pouzijeme/naucime se?
- generovani nadhodného cisla
- pouziti ARDUINO s externim napajenim (bez USB)
- tvorba slozitéjsiho zafizeni
Kli¢ova slova:

random(min, max)

7. Simulator fizeni vytapéni

Zapojte a naprogramujte zafizeni, které v zavislosti na okolni teploté sepne/rozepne pfivod energie k topné spirale
(pfes modul relé) a bude signalizovat jeji stav (topi = zelend, netopi = zhasnuto, porucha = cervend). Pokud vsak
zafizeni detekuje v dané oblasti plamen, musi spirdlu okamzité vypnout a spustit akusticky poplach.

Co budeme potrebovat?
- vyvojova deska ARDUINO UNO
- breadboard
- propojovaci kabely
- KY-001 Digitalni teplotni senzor DS18B20
- KY-026 detektor plamene
- KY-019 modul vykonového relé

- KY-011 modul dvoubarevné LED



- 1k rezistor

- Zlutd LED

- aktivni bzucak
Co nového pouzijeme/naucime se?

- one-wire komunikace

- pouziti rGznych senzorl neelektrickych veli¢in
Klicova slova:

nic nového, jen procvic¢ovani a upeviovani :-)



