Inf 8.V a 4. A-vybér programovaciho jazyka

Jak zaznélo na hodiné, mate moznost vybrat si programovaci jazyk, prostfednictvim kterého se letos seznamime
s algoritmizaci a zapisem algoritmu. NiZze uvadim seznam téch, které mohu v soucasné chvili nabidnout, spolu se stru¢nou
charakteristikou kazdého z nich. Do stfedecni (11. 9. 2019) pulnoci se tedy prosim dohodnéte, jakému jazyku date prednost,
povérte mluvci(ho) a nahlaste mi konecny verdikt e-mailem.

Pokud budete mit zdjem o néjaky jazyk, ktery ve vybéru chybi, mlZete mi ho zkusit navrhnout — pokud budou vase
pohnutky rozumné, tfeba si ho pro vés i nastuduji. ©

PHP (+HTML+CSS; dle zajmu + MySQL databaze)

o

Tuto volbu ucinte, pokud chcete zvladnout naprogramovat interaktivni webové stranky, které
dokadzou napriklad zastat funkcionalitu navstévni knihy/chatu, umozni uZivatelim vkladat
fotografie do galerii, zasupluji statistické dotaznikové Setfeni, nebo budou obsahovat tfeba
kalkulator mnoZstvi barvy potrebné k vymalovani pokoje dle rozmér(, poctu vrstev a typu barvy.
Pro tuto volbu je samoziejmé nutna elementdrni rekvizita v podobé HTML a CSS, které slouzi
k samotnému zobrazeni obsahu webové stranky — pokud je nemdte za sebou, neni se ¢eho bat,
jsou snadné a potrebovat je budeme jen v malé mire.

JavaScript (+HTML+CSS)

O

Tuto volbu udinte, pokud touZite byt schopni naprogramovat webové stranky s hejblatky
(otevirani fotogalerii v light/shadowboxu, animace ovladacich prvka, ...), s formulafi, které se
prizplsobuji uZivatelové volbé (tfeba zvolim ,,Ne, nemam domaciho mazlicka®“ a otazky na druh
zvitete se ihned deaktivuji — zeSednou, nebo tfeba vyberu ze seznamu avatard ,,Selmy” a z vybéru
se automaticky ztrati byloZravci, ...). Pro tuto volbu je samoziejmé nutna elementarni rekvizita
v podobé HTML a CSS, které slouzi k samotnému zobrazeni obsahu webové stranky — pokud je
nemate za sebou, neni se ¢eho bat, jsou snadné a zvladnete je svizné.

Visual Basic

O

C#

Tuto volbu ucinte v pfipadé, Ze chcete asi nejjednodussi cestou okusit tvorbu samostatné
spustitelné Windows-forms aplikace (To znamend staré znamé okno se zaviracim kfizkem,
prepinaem celd obrazovka/zmensené okno a minimalizaéni Useckou vpravo nahofe a rlznymi
tlacitky, textovymi poli, prepinaci, obrazky a dalsimi prvky v prostoru formulare — predstavte si
treba klasickou Windows kalkulacku, pro vizualni presnost specialné starsi verze, do Win 7.)
Touto cestou vytvorite vlastni *.exe aplikaci, kterou Ize na rozdil od prvné jmenovanych variant
(PHP, JS) spustit nezavisle na internetovém prohlizeci i pfipojeni k internetu.

Tuto volbu ucinte, pokud se citite na nepatrné sofistikovanéjsi pristup k Windows-forms
aplikacim, nebo touZite tfeba zkusit napsat néjakou konzolovou aplikaci (= aplikaci s textovym
rozhranim, nikoli grafickym, jak tomu bylo u doposud zminénych moznosti — predstavte si znamy
prikazovy radek, bily text v cerném poli). MoZnosti jsou zde velmi Siroké — miZeme zkusit
zakladni formularové aplikace, nebo se tfeba pustit do jednoduché sériové komunikace po USB,
do komunikace po internetu, ... ale to vSe za cenu o fous vy$si narocnosti na uceni i programovani
nez v pripadé predchozi moznosti.

Odlehéené C/C++

O

Python

Cesta k samotnym jazykim C/C++ neni snadna a dalece presahuje ramec nasich nékolika malo
hodin na vseobecném gymnaziu. Odlehéenou formu téchto jazyk( vsak pouZivd svétoznamy
mikroprocesor ARDUINO, s nimz bychom si mohli uZit spoustu legrace. Tuto cestu tedy zvolte
v pripadé, Ze jste zvédavi nejen na obrazky na monitoru (které jsou v zasadé vysledkem témér
vsech predchozich moznosti), ale chtéli byste vidét i néco skuteéného, hmatatelného — feknéme
zméfit si vzdalenost od prekazky sonarovym cidlem? Opatfit u¢ebnu IVT RFID zamkem, aby se
odemykala po pfilozeni Cipu? Nebo snad sestrojit pavabny love-tester, ktery vam skrze polibek
povi, jak moc se k sobé hodite..? Prosté naprogramovat mikroprocesor, ktery se vejde do dlané.

Zvolte Skrti¢e, paklize chcete ochutnat zajimavy koktejl namichany na zakladu moderniho
programovaciho jazyka (ze zminénych je historicky asi nejmladsi) s pfidavkem snadného uceni
(v porovnani svyse zminénymi kromé PHP do Pythonu lze proniknout snaze), vyvojarské
privétivosti (na rozdil od predchozich kromé PHP tfeba nemusite proménné hned pfti deklaraci
urCovat datovy typ atd.) a velké uZivatelské zakladny, kterd vam mdize efektivné pomoci
v pripadném dalsim rozvijeni sebe sama. U Pythonu skoncime spiSe v poli konzolovych aplikaci (tj.
s textovym, nikoli grafickym rozhranim), protoZe je to prosté jednodussi. Vyhodou ale je, Ze
Python je velmi univerzalni a mezi vyvojari oblibeny, takZze ma pravdépodobné budoucnost.



